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Abstrak - Sektor pertanian mempunyai peranan yang sangat penting dalam membangun perekonomian
nasional termasuk perekonomian daerah, karena sektor pertanian berfungsi sebagai penyedia bahan pangan
masyarakat, sebagai instrumen pengentasan kemiskinan, penyedia lapangan kerja, serta sumber pendapatan
masyarakat. Dengan adanya pembuatan aplikasi E-padi ini dapat membantu orang yang ini memulai bertani
dan generasi muda untuk mengetahui bagaimana proses bertani. Problematika yang dialami saat ini semakin
menurunnya jumlah petani yang ada dilndonesia dan kurangnya minat anak muda untuk bertani seiring arus
modernisasi sehingga menjadi petani tidak lagi menjadi pilihan mereka. Metode yang dilakukan dalam
penelitian kali ini adalah metode waterfall. Metode waterfall merupakan model pengembangan sistem
informasi yang sistematik dan sekuensial. Metode Waterfall memiliki 5 tahapan yaitu Requirement, Design,
Implementation, Integration & Testing, Operation & Maintenance. Pembahasan menjelaskan tentang
bagaimana awal mula bertani bagi para pemula serta menampilkan hasil apa saja yang dibutuhkan ketika inggin
menjadi petani. Aplikasi E-padi akan membantu para generasi muda atau para pemula yang ingin bertani secara
terstruktur dan jelas.

Kata kunci: Aplikasi, Android, Pertanian

Abstract - The agricultural sector has a very important role in developing the national economy, including the
regional economy, because the agricultural sector functions as a provider of food for the community, as an
instrument of poverty alleviation, as a provider of employment opportunities, and as a source of community
income. With the creation of the E-padi application, it can help people who have started farming and the
younger generation to know how the farming process is. The problems experienced today are the decreasing
number of farmers in Indonesia and the lack of interest of young people in farming along with the flow of
modernization so that becoming a farmer is no longer their choice. The method used in this research is the
waterfall method. The waterfall method is a systematic and sequential information system development model.
The Waterfall method has 5 stages, namely Requirements, Design, Implementation, Integration & Testing,
Operation & Maintenance. The discussion explains how to start farming for beginners and shows what results
are needed when you want to become a farmer. The E-padi application will help the younger generation or
beginners who want to farm in a structured and clear way.
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1. Pendahuluan

Indonesia disebut sebagai negara agraris karena sebagian besar penduduknya bermata pencaharian sebagai
petani[1]. Keberadaan petani menjadi penting begi negara agraris untuk turut serta berkontribusi dalam
meningkatkan kesejahteraan masyarakat[ 2]. Pertanian mempunyai peranan yang sangat penting baik di sektor
pemenuhan kebutuhan pokok, selain itu pertanian juga berperan besar dalam mendongkrak sektor sosial, sektor
perekonomian dan sektor perdagangan [3]. Indonesia memiliki lahan pertanian yang luas, sumber daya alam
beraneka ragam dan berlimpah serta memiliki tanah yang subur karena mendapatkan banyak sinar matahari
dan curah hujannya tinggi[4]. Jumlah penduduk yang semakin bertambah maka semakin menikat juga
kebutuhan pokok dan kebutuhan pangan. Pertanian menunjang seluruh kebutuhan bahan pangan, bahan baku
industri, atau sumber energi dan juga sebagai penghasil devisa yang relatif besar [5], Apabila pembangunan
pertanian disuatu negara baik maka perekonomian negara akan stabil [6]. Kemajuan ilmu pengetahuan dan
teknologi memiliki pengaruh yang sangat besar dalam berbagai bidang kehidupan manusia. Semakin
berkembangnnya zaman, Imu pengetahuan dan teknologi semakin canggih dan mendukung terciptanya
teknologi-teknologi baru [7]. Teknologi telah mempengaruhi kehidupan ini dan tidak bisa dihindari, karena
IPTEK memberikan banyak manfaat dan memudahkan pekerjaan[8]. Berkembangnya TI  (teknologi
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informasi) memudahkan manusia untuk mengakses informasi kapanpun dan dimanapun[9]. Perkembangnya
teknologi informasi (IT) memberikan perubahan signifikan kepada kehidupan masyarakat sehari-hari. Seperti
yang dilihat masyarakat sangat akrab perangkap teknologi, hampir semua golongan masyarakat mempunyai
gadget dan digunakan dalam kehidupan sehari-hari [10].

Aplikasi android adalah software untuk perangkat mobile yang mencakup sistem oprasi, berkembang pesat
di seluruh ekosistem seluler[11]. Dalam aplikasi ini diusahakan dapat membantu meningkatkan minat generasi
muda untuk bertani dan meningkatkan pengetahuan tentang pertanian. Tujuan utama dari pembuatan aplikasi
ini untuk meningkatkan pengetahuan dan minat anak muda untuk bertani secara detail dan terstruktur[12]. Oleh
karena itu, dengan adanya aplikasi ini akan dapat membantu dan memberikan informasi bagi para generasi
muda agar minat untuk bertaninya tidak luntur akan zaman.

2. Metodologi Penelitian
Metode yang dilakukan dalam penelitian ini adalah metode waterfall. Metode waterfall merupakan model
pengembangan sistem informasi yang sistematik dan sekuensial. Metode Waterfall memiliki tahapan-tahapan
sebagai berikut:
1. Requirement
Pada tahap awal ini kami mengumpulkan informasi yang dibutuhkan melalui hasil wawancara kepada
petani yang kemudian didefinisikan secara rinci dan berfungsi sebagai spesifikasi sistem[13].
2. Software design
Pada tahap ini, Perancangan perangkat lunak melibatkan identifikasi dan penggambaran abstraksi sistem
dasar perangkat lunak dan hubungannya.
3. Implementation
Tahap ini, dimana hasil dari desain perangkat lunak diterjemahkan ke dalam bahasa pemrograman.
4. Integration and system testing
Unit-unit individu program atau program digabung dan diuji sebagai sebuah sistem lengkap untuk
memastikan apakah sesuai dengan kebutuhan perangkat lunak atau tidak. Setelah pengujian, perangkat
lunak dapat dikirimkan ke customer[14].
5. Operation & Maintenance
Tahapan terakhir adalah pengoperasian dan perbaikan dari aplikasi, perbaikan terhadap kesalahan yang
ditemukan pada aplikasi setelah digunakan oleh user[9].
2.1. Penggunaan Flutter
Flutter adalah software yang digunakan untuk membangun aplikasi E-padi menjadi sebuah platform (iOs,
Android) dengan menggunakan bahasa pemrograman dart dan satu basis kode. Flutter pertama di namai dengan
“Sky” di jalankan dengan operasi sistem Android. Flutter bertujuan untuk dapat merender grafis secara cepat
dan konsisten.
2.2. Figma
Figma digunakan untuk mendesain atau membuat Ul aplikasi e-padi sebelum aplikasi E-padi menjadi
sebuah program android. Aplikasi seluler Figma untuk Android dan iOS memungkinkan melihat dan
berinteraksi dengan prototipe Figma. Figma dengan mudah dan secara real-time dapat di proses pada perangkat
seluler. Kumpulan fitur Figma berfokus pada penggunaan dalam antarmuka pengguna dan desain pengalaman
pengguna , dengan penekanan pada kolaborasi waktu nyata. Sebagai digital design and prototyping tool, Figma
memudahkan kolaborasi dalam mendesain website, apps, serta berbagai komponen user interface lainnya
karena bekerja di cloud dan bisa diakses via browser dari mana saja selama ada laptop dan internet.
2.3. Visual Studio Code
Visual studi code digunakan sebagai text editor untuk mengedit dan membuat source program. Visual Studio
Code merupakan penyunting kode-sumber yang dapat digunakan dalam beragam bahasa pemrograman,
termasuk Java, JavaScript, Go, Node.js, Python dan C++. Salah satu fitur terkemuka dari VSCode adalah
kemampuan untuk membuat ekstensi yang menambahkan dukungan untuk bahasa baru, tema, dan melalukan
analisis kode statis, dan menambahkan linter kode menggunakan Protokol Server Bahasa.

3. Hasil Dan Pembahasan

Pembahasan kali ini kami membuat flowchart terlebih dahulu, bisa dilihat gambar 3, user membuka aplikasi
e-padi yang menampilkan fitur home atau bisa juga memilih apakah ingin masuk ke fitur berita atau fitur
informasi, Jika memilih ya pada fitur informasi maka akan muncul beberapa informasi, user juga dapat memilih
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ingin melihat informasi tentang sumber-sumber materi, deskripsi aplikasi, nama tim pembuat, dosen yang
terlibat, atau info unism. Jika memilih tidak maka user akan diarahkan kembali ke fitur home dari aplikasi.
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Gambar 1. Flowchart

Gambar 2. Tampilan awal aplikasi e-padi
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Gambar 3. Menu e-padi

Pada gambar 4 menampilkan tampilan awal/loding dari aplikasi E-padi. Pada gambar 5 menunjukan
tampilan setelah kita tekan logo E-padi maka akan muncul menu-menu yang ada di aplikasi E-padi, dan ini
adalah menu home terdapat beberapa menu lagi yang bisa digunakan pengguna aplikasi E-padi untuk
mendapatkan informasi tentang pertanian seperti menu jenis padi, menu jenis pupuk, menu jenis hama, menu
masa panen, menu info lahan dan menu kamus bertani.

20.30 e w

1. VARIETAS PADI HIBRIDA
2. VARIETAS PADI UNGGUL
3. VARIETAS PADI LOKAL
4. PADI KETAN

5. PADI PERA

6. PADI PULEN

7. PADI GOGO

8. PADI INPARA

9. PADI LOKAL KALSEL

10. PADI KELAS BENIIH

Gambar 4. Menu jenis-jenis padi
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@ Masa Panen Padi

1. MUSIM TANAM

2. PENENTUAN PANEN

3. PANEN PADI SAWAH

4. PANEN PADI GOGO

Gambar 5. Masa panen padi

Pada gambar 6 menunjukan tampilan setelah kita memilih menu jenis padi, didalam nya terdapat informasi-
informasi tentang jenis-jenis padi dan Menjelaskan tentang berbagai macam Jenis padi yang berkualitas, bagus
untuk gunakan dalam bertani, mejelaskan tentang keunggulan dan kekurangan dari jenis padi tersebut.

Pada gambar 7 diatas, adalah tampilan menu panen padisetelah kita memilih menu masa panen didalam
nya terdapat beberapa pilihan seperti menjelaskan tentang musim tanam waktu tertentu yang dijadikan sebagai
tahap pemulaan menanam. Penentuan waktu panen menjelaskan tentang waktu panen padi yang tepat untuk
dipanen. Panen padi Sawah menjelaskan tentang panen dilakukan dengan mengetahui tanda-tanda yang terjadi
pada padi disawah. Panen padi Gogo menjelaskan tentang panen padi dengan melihat ciri-ciri yang nampak
yang siap panen.

20.30 AW

@ Kamus Bertani

1. KENAPA HARUS BERTANI? (HERSSEND
2. PERSIAPAN BERTANI | Deckrips

3. CARA MENANAM PADI © Oeesrips
4. CARA MEMANEN PADI | Owstrips
| Desimper

5. TIPS BERTANI

Gambar 6. Kamus bertani

Pada gambar 8 diatas, adalah tampilan setelah pengguna memilih menu dari kamus bertani didalam nya
berisi tentang penjelasan Tentang Kenapa kita harus bertani, persiapan bertani, bagaimana cara menanam padi,
bagaimana cara memanen padi dan tips Bertani yang cocok sekali untuk pemula.
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4. Kesimpulan

Dengan ini kesimpulannya bahwa Aplikasi E-padi Berbasis Android membantu masyarakat atau para
pemula yang sedang mencari informasi tentang pertanian secara jelas dan terstrukur. Aplikasi E-Padi ini
memuat beberapa fitur antara lain yaitu informasi seputar jenis padi, jenis pupuk, info lahan, jenis hama, masa
panen dan juga berita terupdate tentang pertanian mempermudahkan dalam bertani. Aplikasi e-padi ini akan
terus dikembangkan dengan harapan pada masa depan jumlah petani di Indonesia dapat meningkat dan
pekerjaan pada sektor pertanian dapat menjadi pilihan utama generasi muda dalam membangun masa depan.
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